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Microsoft Age of Empires 1.0c et Rise of Rome 1.0a sont des mises à jour de Age of Empires 1.0 et Rise of Rome 1.0 incluant des améliorations et des correctifs.
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A. Compatibilité entre versions


Pour jouer une partie multijoueur, tous les joueurs doivent utiliser la même version de Age of Empires et Rise of Rome.





B. Améliorations





·	Touche de sélection de villageois inoccupé - Appuyez sur la touche point ( . ) pour sélectionner et centrer la vue sur le villageois ou le bateau de pêche auquel aucune tâche n’est affectée. Réappuyez sur la touche point ( . ) pour passer au villageois ou bateau de pêche inoccupé suivant. En l’absence de contrôle visible à l’écran, cette opération est uniquement réalisable à partir de cette commande clavier.





C. Modifications de points





·	Coût en nourriture d’un villageois Shang - Le coût d’un villageois Shang a été réduit à 40 points de nourriture. La quantité de nourriture avec laquelle le joueur Shang démarre a été réduite de 40 points.  





·	Bonus pour la coupe de bois des Phéniciens - Les villageois phéniciens travaillent désormais 15 % plus vite. Dans les versions précédentes de Age of Empires, ils travaillaient 54 % plus rapidement.





D. Correctifs





·	Problème de tribut lié à la construction d’un marché - Vous ne pouvez pas envoyer de tribut tant que vous n’avez pas terminé complètement la construction de votre marché.





·	Problème de limite de mur - Si vous construisez un mur depuis le bord intérieur de la carte vers son bord extérieur, le mur ne reposera pas sur des fondations sur toute sa largeur. 





·	Problème lié à la suppression de hauts-fonds - Si vous supprimez des hauts-fonds dans l’éditeur de cartes, les unités ne pourront plus marcher sur les anciens hauts-fonds.





·	Problème de construction en diagonale - Il n’est plus possible à un villageois de construire un bâtiment en diagonale d’un mur ennemi.





·	Problème lié à la conversion de port - Vous ne pouvez plus utiliser votre port pour commercer une fois qu’il a été converti.





·	Problème de ferme - Lorsqu’un fermier et une ferme sont sélectionnés en même temps, la sélection de la touche « S » n’entraîne plus le remplissage des réserves de nourriture disponible dans la ferme.





·	Problème de bâtiment et d’entraînement - Vous ne pouvez plus entraîner vos unités dans un bâtiment qui a été initialement construit pour un autre usage. 





·	Codes de triches supprimés des parties multijoueurs - Les codes de triche GAIA, « Révéler la carte » et « Pas de brouillard » ne peuvent plus être utilisés dans une partie multijoueur.





·	Problème lié aux stéroïdes - Il n’est plus possible de tricher en mode multijoueur en utilisant les stéroïdes. 





·	Technologie anti-intrusion - Une nouvelle technologie a été intégrée à Age of Empires pour obtenir que toute intrusion dans une partie multijoueur provoque une désynchronisation.





·	Lancement d’une partie multijoueur - Il est désormais plus facile de lancer les parties multijoueurs réunissant un grand nombre de joueurs (6 et plus) ou ne disposant pas de connexion modem très performante.





·	Problème lié au tribut gratuit de Palmyre sur l’arbre complet des technologies - Lorsque l’option Arbre complet des technologies est sélectionnée, les joueurs de la civilisation Palmyre ne reçoivent plus de bonus sous forme de tribut gratuit.








E. Désinstallation de Age of Empires 1.0c et Rise of Rome 1.0a





Pour désinstaller Age of Empires 1.0c ou Rise of Rome 1.0a et restaurer la version 1.0





1.	Accédez au répertoire situé sous Program Files/Microsoft Games/Age of Empires (ou tout autre emplacement d’installation de Age of Empires) et supprimez les fichiers Empires.exe, Empires.exe, Language.dll et Languagex.dll.


2.	Installez la version 1.0 à partir du CD-ROM de Age of Empires ou de Rise of Rome.





